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INFORMATION

Interaktives Poster mit Makey Makey

Mit dem Makey Makey und einigen Bastelmaterialien kannst du gemeinsam mit einer
Schulklasse, einer Gruppe von Erwachsenen oder mit Jugendlichen ein
interaktives Poster gestalten.

Lernkompetenzen
e Schulung der kreativen Gestaltung
e Festigung der produktiven Zusammenarbeit

e Aufbau und Nutzung von visueller Programmiersprache verstehen

Inspiration: http://tueftelakademie.de/sprechendes-poster/
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Die Bestandteile INFORMATION

Vorderseite

Taste: Leertaste —— Linke Maustaste

Taste: Pfeil nach
oben

MaKeyMaKey.com

Taste: Pfeil nach
links

;. < ISPACE CLICK. s

Taste: Pfeil nach
unten

Taste: Pfeil nach
rechts
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Die Bestandteile

INFORMATION
Riickseite

Output/Expansion —
Header (D14, D16,
5V, GND, Reset, D15)

Mini-USB-Anschluss

Ubertragung von Programme,
Stromversorgung

MausLEDs

Tastatur LEDs

an
o
3
Tastatur 8
Buchstaben:
W,A,S,D,F,.G

BE STOKED

Invented by Jay Silver and Cric Rosend

makeymakey.com/houto T WIS I | © 2012 JoyLabz LLC
EARTH

o 06 00— o0 o5

Erdung

Maus Bewegung:
Hoch, Runter, Links,
Rechts & Maus Links

Klick, Rechts Klick
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INFORMATION

WELGEQANELGY

Das Grundprinzip

Mit dem Makey Makey kannst du die Tastatur mit Alltagsgegenstanden
ersetzen. Einzige Voraussetzung: die Alltagsgegenstande mussen leitend sein.
Das Prinzip: Uber die selbstgebauten Tasten wird ein Stromkreis geschlossen
und somit ein Befehl auf dem Computer ausgelost. Probiere es einfach mal aus:

1. Offne Word auf deinem Computer.
2. Verbinde das Makey Makey uUber das USB Kabel mit dem Computer.

3. Erde das Makey Makey: Bertihre mit einer deiner Hande die Erdung auf
dem Makey Makey.

4. Drucke mit der anderen Hand gleichzeitig auf ,Space” (Leerzeichen) auf
dem Makey Makey. Und funktionierts? Erscheint das Leerzeichen in
deinem Word Dokument?

Mehr Infos: http://tueftelakademie.de/sprechendes-poster/
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EINFUHRUNG

Troubleshooting Makey Makey

l_ MaKeyMaKey macht nicht das was es soll —1

Keine Taste funktioniert — Eine Taste wird immer wieder
beim Driicken und wieder gedriickt und hort
nicht auf
MaKeyMakKey ist Hat dein Computer einen USB Kabel neu mit Ist das MaKeyMaKey
nicht angeschlossen? USB 3.0 Anschluss (blau?) Computer verbinden aus Versehen geerdet?
(abziehen und wieder ¥
Rote Lampe auf de_r Es funktioniert einstecken) Uberpriife ob du das
Rickseite leuchtet nicht manchmal und dann |~ 1 MaKeyMaKey beriihrst
wieder nicht oder keine Schuhe tragst
| ggf. tausche USB
Kabel aus h
MaKeyMakey mit anderem (Ot'f'urlftscc?'l‘ufss er'ziug't?ht
. ekte diirfen sich nic
Verbinde MaKeyMaKey Computer und/oder Ist die Umgebung zu feucht? Jt inander bertihren)
; Kabel ausprobieren | untereinander berthren
mit dem Computer (z.B. liegt auf regennassem Gras?)
-> ggf. kaputt l
1
| ¥ /| Versuche ; -
Tausche kaputtes USB 2.0 Gehe ins Isoliere die Objekte
MaKeyMaKey oder Gegensténde nicht leitfahig Trockene voneinander
Kabel aus genug —> Gegenstande
befeuchten oder austauschen

l

B MaKeyMaKey funktioniert! f
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Makey Makey & Sratch EINFUHRUNG

Makey Makey programmieren mit Scratch

Scratch ist eine einfache Programmierumgebung, mit der man durch das
Zusammensetzen von vordefinierten Blocken Programmcodes schreiben kann.

Dabei ist Scratch sehr gut auf das Makey Makey abgestimmt, so dass mit
Hilfe von Scratch sehr leicht Klange, die du selbst erzeugt hast, den Tasten auf

dem Makey Makey zugewiesen werden konnen.

In Scratch kannst du auch selber Klange und Sprache aufnehmen, schneiden
und lustige Sound Effekte hinzuftigen.

Scratch kann sowohl online als auch offline genutzt werden.
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EINFUHRUNG

Makey Makey & Sratch

Makey Makey programmieren mit Scratch

1. Starte Scratch Uber den Browser: scratch.mit.edu oder 6ffne die Desktopanwendung.

2. Uber ,Entwickeln* gelangst du zur Programmieroberfliche.

Q Scratcher werden Anmelden

Entwickeln Entdecken Ideen Uber Scratch

"
>

Erstelle Geschichten, Spiele und Animationen.
Teile sie mit anderen auf der ganzen Welt. ’

# Beginne mit dem Erstellen f Werde Scratcher "g, “J“JJ“

Schau dir das Video an

@

Uber Scratch w Fiir Lehrkrifte

Vorgestellte Projekte

2y —I(f‘z“' Beethoven
® e l ®
6\@
Gnisril's Magic Picke Owl Marker Sketch £ =KX )Lielly P Beethoven (platform Immortals AMV - Wo
notproper sophya_vovk bouningengames coding-henry55 minergold4s
v

mit
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EINFUHRUNG

Download mit Windows oder Mac

Scratch Offline Editor auf Windows oder Mac Computer installieren

Du kannst Scratch auch offline nutzen. Um herauszufinden, wie du Scratch auf Windows oder
Mac Computern herunterladen kannst, nutze den Link und folge der Anleitung auf der Website.

Link zur Anleitung: https://scratch.mit.edu/download
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EINFUHRUNG

Programmieren mit Scratch

Programmiere per Drag-and-Drop (ziehe die Blocke aus dem Menu in den Programmierbereich und
flge sie aneinander).

Sprache Datei ) )
einstellen  speichern Bearbeiten Tutorien

Test der Programmierung

Klange stoppen
Fuge Klange hinzu
ﬁzzzuurr:lcerschiedliche -y Teste die Programmierung
= f der Blih
Figuren hinzu =S autderBuhne
Bihne

Programmierblock- S . € :
bibliothek b &

(C}

Q

S 60

Programmierbereich Figuren Buhnenliste -
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EINFUHRUNG

Interaktives Poster

Ubersicht

Das interaktive Poster kannst du in den folgenden 5 Schritten realisieren:

Schritt 1
Thema wahlen und recherchieren

Schritt 2
Klange aufnehmen, bearbeiten und speichern

Schritt 3
Poster gestalten und Makey Makey verkabeln

Schritt 4
Audiodateien mit Scratch einer Taste auf dem Makey Makey zuordnen

Schritt 5
Audiodateien mit dem Poster abspielen

TuftelAkademie erarbeitet von Junge Tuftler ggmbH
carTem CC-BY-SA 4.0: https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/de



SCHRITT 1 -

Thema wéahlen und recherchieren

Es gibt viele Moglichkeiten ein interaktives Poster zu gestalten. Du solltest dir zunachst das Thema
Uberlegen, welches auf dem Poster dargestellt werden soll. Zu diesem Thema kann dann recherchiert
werden, um moglichst spannende Fakten zu finden, die auf dem Poster hinterlegt werden.

Ein Projektboard bietet allen Mitwirkenden einen schénen Uberblick des Fortschritts und erméglicht es,
sich proaktiv Aufgaben zu nehmen.

Projekt interaktives Orchester
Aufgaben In Arbeit Erledigt

- o ; T ‘
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SCHRITT 2 -

Klange aufnehmen, bearbeiten und speichern in Scratch

1 . offn e d en Rerter i K lé n g e“ . @~ Datei Bearbeiten @ Tutorien | Untitled Versfientlichen () Zeige Projektseite

&f Kostume o Kiange
2. Dricke auf die Schaltflache e Bl s B @ X
Kopieren  Einfigen  Duplizieren Loschen

»Klang wahlen®, um in die
Klangbibliothek zu kommen.

3. Suche dir einen Klang aus.

+ 7 - b o]

Leiser Stummschalten Einblenden Ausblenden Umkehren  Roboter

Um deine eigenen Klange zu erstellen,
nutze die Schaltflache “Aufnehmen”
und die nachste Lernkarte.
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SCHRITT 2

SCHRITT 2
Klange aufnehmen, bearbeiten und speichern in Scratch

Starte die Aufnahme, indem du auf den Knopf unten Klickst

Aufnehmen

Aufnahme beenden

w Emeut aufnehmen Abspielen Speichern

Dies ist der Startbildschirm
fur das Aufnahmewerkzeug
von Scratch. Das Klicken auf
den roten Kreis, startet deine
Aufnahme.

Das Klicken auf das rote
Quadrat, beendet deine Auf-
nahme.
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Bevor du deine Aufnahme
speicherst, kannst du sie noch
auf die richtige Lange kurzen.
Verschiebe daflr die roten
Regler an die richtige
Position.



SCHRITT 3

Poster gestalten & Makey Makey verkabeln

Aufgabe: Verbinde die Elemente auf

dem Poster, fir die du eine Audiodatei
abspielen mochtest, mit jeweils einer Taste
auf dem Makey Makey.

Verwende daflir das Kupferklebeband,

die Kabel oder etwas anderes, das Strom
leitet (z.B. Alufolie).

Tipp: Der Strom muss durchgehend
geleitet werden. Es darf also keine
Unterbrechungen geben. Das
Kupferklebeband darf z.B. nicht
durchgeschnitten werden.
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SCHRITT 3
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SCHRITT 4 -

Audiodateien mit Scratch einer Taste auf dem Makey Makey zuordnen

Aufgabe: Lasse die Audiodatei deiner
Wahl abspielen, wenn die Pfeiltasten
oder die Leertaste auf der Tastatur
gedrlckt wird. Jeder Taste wird eine spiele Klang  Plastikmiill » ganz
Audiodatei zugeordnet.

Wenn Du die Oberseite des Makey

Makey nutzt, kannst du hochstens funf
Audiodateien abspielen. Wenn Taste Pfeil nach unten »  gedriickt wird

Wenn Taste Pfeil nach oben v gedriickt wird

spiele Klang Unsere Meere v ganz
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SCHRITT 5 -

Audiodateien mit dem Poster abspielen

Der Kontakt wird geschlossen, wenn du mit
der einen Hand die Erdung berthrst und mit
der anderen Hand eine Taste. Du schlief3t Gber
deinen Korper den Stomkreis.

Die Erdung:
Die Erdung wird mit der Erdung
(Earth) am Makey Makey verbunden.

Anschluss am Computer:

Das Makey Makey muss mit dem USB
Kabel mit dem Computer verbunden
werden.

Anschluss an
den Computer
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Zu guter Letzt -

Was du nicht vergessen solltest...

...auf deiner Reise wird es immer mal wieder Herausforderungen geben.
Manchmal funktioniert nicht immer alles auf Anhieb so, wie du es gerne hattest -

das ist vollkommen normal.

»1 hink outside the box“
Lass deiner Kreativitat freien lauf,
kreiere ausgefallene Dinge und
bleibe im Austausch mit Anderen.
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Aus Fehlern lernt man!
Fehler gehoren dazu und du kannst
immer etwas aus ihnen lernen.



