Kurzbeschreibung:

Dieses Warm-up kann prima zur Aktivierung des Kreativzentrums verwen-
det werden und soll die Teilnehmenden Uber dies hinaus fur die Hirden

und Schwierigkeiten im Rahmen der visuellen Informationsvermittlung
zwischen Sender und Empfanger sensibilisieren. Welche Bilder und visuellen
INformationen muss ich erzeugen, damit bei meinem Gegenuber die
richtigen Schlussfolgerungen und Interpretationen ausgelost bzw. erzielt
werden kdonnen.

Schritt 1 - Vorbereitung:

Entscheide dich fur eine der moglichen Spielvarianten (Frontalvorstellung,
Flashmob oder Kleingruppenarbeit). Wir empfehlen den Flashmob, da
hierbei viele Teilnehmende gleichzeitig agieren konnen. Schneidet die
Begriffsvorlagen aus oder sammelt eigene Begriffe und legte diese bereit.

Schritt 2 - Durchfihrung Flashmob:

Holt euch zwei ratende Spieler*innen nach vorne. Nun schaun sich die rest-
lichen darstellenden Teilnehmer*innen (Sender) einen Begriff an. Nach
einer kurzen Uberlegungsphase versuchen sie diesen ohne die Verwendung
von Sprache und Gerauschen darzustellen. Die beiden ratenden Mitspieler-
*innen (Empfanger) versuchen nun den jeweiligen Begriff schlukzufolgern.
Bei jedem Begriff wird das Rateteam gewechselt.

@ TIPP: Bevor die ratenden Teilnehmer*innen (Empfanger) wechseln,

konntet ihr sie noch einmal fragen, durch wessen Darstellung sie auf
den Begriff gekommen sind.
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Pantomimespiel

Aufwarmspiel

Spielbegriffe (zum ausdrucken und ausschneiden)

4 N N\ )
trinken weinen fotografieren

- O\ AN J

4 N N\ )
wandern Baskettball Auto fahren

spielen

- / O\ J

4 N N\ )
Haare schneiden filmen telefonieren

- O\ AN J
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Pantomimespiel

Aufwarmspiel

Spielbegriffe (zum ausdrucken und ausschneiden)

4 N N\ )
frohlich sein durstig sein Musik horen
- O\ AN J
4 N N\ )
fernsehen Schuhe witend sein
anprobieren
- / O\ J
4 N N\ )
Taxi rufen Jemanden telefonieren
anhimmeln
- O\ AN J
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Pantomimespiel

Aufwarmspiel

Spielbegriffe (zum ausdrucken und ausschneiden)

4 N 7 N\ /7 N\
Polizist*in Arzt/Arztin Schreiner®in

L L 2N J

4 N 7 N\ /7 N\

Wuste Urwald Eisscholle

- / O\ J

4 N N\ )
Langewelile Klimawandel streiten

- O\ AN J
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