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Virtuelle Welten und CoSpaces Einfiihrung | 3

Art: Lernkarten Dauer: 180 Minuten Alter: 8 Jahre+ Vorwissen: Keines

CoSpaces ist ein Onlinetool mit dem du virtuelle Welten programmieren und
gestalten kannst. Die Lernkarten dienen dir als Einstieg in das Tool und kénnen
ohne Vorkenntnisse genutzt werden.

Lernkompetenzen
e Schulung des raumlichen Vorstellungsvermogens
e Erfahrungen in der Orientiuerung innerhalb eines virtuellen 3D Raums
e Aufbau und Nutzung von visuellen Programmiersprache verstehen

e Chancen und Schwierigkeiten bei der Gestaltung und Nutzung von virtuellen Raumen
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Einfihrung | 4

Allgemeines zu CoSpaces

Fur CoSpaces bra.uchst du ... ImSPACES ImSPACES
- einen Laptop mit Maus. (Empfehlung)
- einen Internetzugang Erstelle ein Konto als
- einen Account oder eine Einladung
von deinem Lehrer.
= 3 -
Einen neuen Account erstellen: e =

Benutzername oder E-Mail

https://edu.cospaces.io/Auth/Signup

Passwort

Einwahlen in eine bestehende Klasse: Du hast schon ein Cospaces Edu Konto?

Hier geht's zur Anmeldung. Anmelden

https://edu.cospaces.io/Auth
Passwort vergessen?

Du bist noch nicht registriert?

- ein Tablet oder Smartphone (optional)

Mit der CoSpaces App und einem
Cardboard kannst du dir deine Projekt sogar
mittels Virtual Reality anschauen.
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Einfilhrung | 5

Die Benutzeroberfliache erklart

Programmieroberflache

Szene/Space
abspielen

mit Handy & VR-Brille Space erforschen
Hilfe

Meine Klasse Rastergroflie einstellen

Neue Szene—e e

erstellen
: o Canvas
Ubersicht aller ' : - - 7
Objekteinder === 77 = Kamera
Szene = = === o
= e
/ / Y
/ [ ] ] Y
/ AN
B om /A R N

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

L Umgebung und Stimmung wahlen
Externe Objekte, Sounds und Videos hinzufligen
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Navigieren im 3D Raum (Computer) Einfilhrung | 6

Tastatur Maus
o G
E = Zoome rein oder = @ = Drehe und neige die
raus, mit Plus oder 3D Ansicht
Minus-Taste. 4
_ ] + Leertaste = Verschiebe
= Verschiebe die - _ _ den Rotationspunkt, um
Ansicht der Kamera, = den die 3D Ansicht ge-
mit den Pfeiltasten. = neigt und gedreht wird.

= Zoome rein oder raus,
indem du das Mausrad
vor oder zurlck drehst.

@ + Leertaste = Zoome
zur Position des Maus-
zeigers.
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Navigieren im 3D Raum (Mobile Gerate)

Einfihrung | 7

e Tablet

@ = Drehe die Ansicht deiner
Kamera, nach links und rechts.

7
= Neige die Ansicht deiner
Kamera, nach oben und unten.

4
@ = Bewege die Ansicht der
Kamera.

Ty A )
T \ = Zoome rein oder raus.
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Ubung - Flige eine Umgebung hinzu. Grundlagen | 8

Schwierigkeit: * ﬁf\( ﬁf\( 7,/\( i\(

L )

Home  Rickgangig

i @

Umgebung auswahlen

_7 Bibliothek ~Upload Umgebung '/ | |/ | | |
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Losung

Fluge eine Umgebung hinzu.

Grundlagen | 9

© Klicke auf eine der Abbildungen,
um eine Umgebung auszuwahlen.

Umgebung auswéhlen

O Klicke auf
“Umgebung®.
&8 . ] 4 I
Bibliothek  Upload Umgebung |
Umgebung Effects
[ —)
X
O Nutzedie —— <
Schaltflache 63
“Bearbeiten® . '

() TIPP: Mittels Effects & Filter kann man diverse Lichtstimmungen erzeugen. Hiermit
"% kannst du deine Szene unterschiedlich wirken lassen. (z. B. regnerisch = traurig/triibe)
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Ubung - Flige ein 3D-Objekt (Tier/Mensch) hinzu. Grundlagen | 10

Schwierigkeit: * i\( ik * *

=] L L]

Bibliothek ~ Upload ~ Umgebung

-
Figuren Tiere. Gebl de m
g (< N “ b , P
Natur  Tram: !pnﬂ Geger n.! e
Crab Dolphin Shark Schwan Turtle Whale
h & A
Bausteine  Spezil  Suche | LAND WASSER LUFT
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Losu ng Grundlagen | 11

Flge ein 3D-Objekt (Tier/Mensch) hinzu.

©
Ziehe nun das Objekt, wahrend du die linke @

Maustaste gedrlckt haltst, in die Szene.

Offne die ——
“Bibliothek*.

5] 2 [}

g Bibliothek  Upload  Umgebung

Wahle eine —&—<» Hh

Rubrik aus. ‘,,-; . Ge:,* m ‘* * ﬁ b * *) , P

Natur 'I'ranmnn Gegenstinde

A & Q

Bausteine  Spezial Suche LAND WASSER LUFT

Crab Dolphin Shark Starfish Schwan Turtle Whale

@ TIPP: Aktive Objekte werden dir mit einem weilten Kasten angezeigt.
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Ubung - Gib deiner Figur einen Namen. Grundlagen | 12

Schwierigkeit: * ﬁf\( ﬁf\( 7,/\( i\(

> B R a

Code Sprechen Physics

$ 2 @

Transform... Animation Material

A =R

@ Anbringen

i IO Maskieren

Sperren

(&' Duplizieren

Léschen
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Lﬁsung Grundlagen | 13

Gib deiner Figur einen Namen.

(1
FUhre eine rechtsklick auf die aktive Figur aus. 8

Crab

icke i J N @ »
Kl.'cke n das — - Code Sprechen Physics

Textfeld. : y — $ R @
| Transform... Animation Material
" A ==
9 Y 0 Anbringen
Gib emen_ I IO Maskieren
Namen ein.

ﬁ Sperren

\

Duplizieren

Loéschen

AL

@ TIPP: Achte bei der Wahl des Namens darauf, dass er verstandlich ist.
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Ubung - Positioniere und veréndere deine Figur. Grundlagen | 14

Schwierigkeit: * i\( ik ik i\(
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Lﬁsung Grundlagen | 15

Positioniere und verandere deine Figur.

Objekt drehen.

p———

Objekt vergroRern/verklei-

Ve

Objekt schweben lassen.
=

o

2.9
- Bei einem Tablet nutzt du
, @ naturlich deine Finger. ‘
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Ubung - Lass deine Figur ohne CoBlocks tanzen. Grundlagen | 16

Schwierigkeit: * * i% ik ik

TuftelAkademie erarbeitet von Junge Tiftler gembH
caeywm CC-BY-SA 4.0: https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/de



Lﬁsung Grundlagen | 17

Lass deine Figur ohne CoBlocks tanzen.

Animation
Dein Objekt kann verschiedene o
Animationen besitzen.

@ <& x @ o x*
Code Sprechen Physics S = - ; =

Diese kannst du hier, oder spater | | = e A @

¥

mlt deinem Programm aufrufen_ ot Transformi... Animation  Material

Code Sprechen Physics

Animation

(1) Mache einen Rechtsklick &) Anbringen

auf das aktive Objekt. 2 Maskieren

Sperren 4 Neutral d

None

@ Wahle dann die Schaltflache :
“Animation®. ph - |
Léschen

€ Nun musst du noch eine der
vorgegebenen Animationen

(hier Dance) auswahlen.
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Gluckwunsch!
ERFOLG — Grundlagenexpert*in



Ubung - Bau ein eigenes 3D Objekt (Gebiude/Fahrzeug). Grundlagen | 19

Schwierigkeit: * * i\( 7,/\{ i\(
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Lb-sung Grundlagen | 20
Baue ein eigenes 3D Objekt (Gebaude/Fahrzeug)

B 2 m
}  Bibliothek Upload  Umgebung

w e

i n Tiere Gebéude

y
o) an ABC ABC >
v EB[ W «
Natur  Transport Gegenstinde
. Quadrat Kreis Text Text-Panel Z'\egelmauer Glaswand Quader Tetraeder Pyram'\de Frustum 3 sides Frustum 4 sides Zy\‘mder Cor
¢ & Q

Bausteine Spezial Suche FLACH  DREIDIMENSIONAL

Wahle die Rubrik “Bausteine® und ziehe die Objekte, die du zum Bau bendtigst, in deine Szene.
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Ubung - Gestalte dein 3D Objekt (Gebdude/Fahrzeug). Grundlagen | 21

Schwierigkeit: * * i% ik ik

Quader12
@ o7 x*

Code Sprechen Physics

+ ®

Transformi... Material

’j Anbringen
/ (& g

Maskieren
Sperren
Duplizieren

Loschen
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Lﬁsung Grundlagen | 22

Gestalte dein eigenes 3D Objekt (Gebaude/Fahrzeug).

Quader12

Quader12

Code

N

Transformi...  Material

Material

Anbringen
Maskieren

Sperren

Duplizieren

Loschen

Farben/Texturen andern Danach wahlst du nur noch eine Farbe
Klicke auf das Objekt und verwende die oder Textur aus.
Schaltflache “Material®.
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Ubung - Programmiere deine Figur. Lass sie tanzen. Fortgeschritten | 24

Schwierigkeit: * * * ik i\(

itfe eilen
]
CoBlocks v 7 HE 4

Q <«
®  Aktionen » Wenn Play angeklickt
Transfor - Generisch

1
-] 2 imati
setze Animation von auf | Dance v

Aktionen

setze Animation von | Crab v | auf | Dance v
s R B

Ereignisse

Kontrolle

setze Animation von | Crab v | auf | Dance v

TuftelAkademie erarbeitet von Junge Tiftler gombH
caeywm CC-BY-SA 4.0: https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/de



Lﬁsung Fortgeschritten | 25
Programmiere deine Figur. Lass sie tanzen.

(7] (a1 w >

Hilfe Teilen Code Play

In CeBlocks yarwencen ﬁ Wihle eine Skriptsprache i @l"
Namen anzeigen . :__l Km;”! So 292
D whvogmek IO | @ o Zem Crab v sage
Getitem: | Scenegetite.. [0 | 1S}
@ Léschen 7 CoBlocks Script 2.
- ©
Aktiviere Objekte fur CoBlocks.  Programmiereditor 6ffnen. Schreibe dein erstes Programm.
Rechtsklick auf dein Objekt Wihle den Button “Code* Die unterschiedlichen Befehle sind
und die Schaltflache ,Code* in der oberen rechten Ecke farblich gekennzeichnet.
auswahlen. =
der Benutzeroberflache aus. (o) Hier findest du viele Befehle, die
L. L Aitionen  otywas mit Objektaktionen, wie
Aktiviere dann den Regler -(-) Als Einsteiger solltest du Sprache / Animation, zu tun haben.
In CoBlocks verwenden®. ¥ zunachst CoBlocks wahlen.
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Ubung - Lass deine Figur etwas sagen.

Fortgeschritten | 26
Schwierigkeit: * * * ik i\(

(P

LJ x
S 1
® » Wenn Play angeklickt
Transfor...
o ?2 S
setze Animationvon | C auf | Dance v
Aktionen
o 3
Ereignisse Crab v sage “ Hallo! ”
Kontrolle
Crab v sage “ Hallo! "
op.gm. Crab v sage “ Hallo! ” fiir
Items
Daten
Funktionen

Physik

Crab v sage
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Losu ng Fortgeschritten | 27

Lass deine Figur etwas sagen.

? * Texte anzeigen lassen
Es gibt verschieden
. [P E—— Befehle. Sie ermog-
s (@ lichen dir, Texte als ...

** Hallo User! **
Willkommen bei CoSpaces!

x o [ .—,75prechblasen
S o -2 ikl Gl —— Gedankenblasen
M \ 2 Infotafeln
o 5

... einzublenden.

Turtle v denke  * e @ i N —

zeige Infotafel mitTitel  * = Hallo Use...

Text “ Willkemme... *

k4 (4] o

Bibliothek  Upload  Umgebung sgenschafier

Bild | keine Bilder - |

; ~ TIPP: Denke daran, dass du jedes deiner Objekt zunachst fur CoBlocks aktiviere musst,
bevor du es programmieren kannst.
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Gluckwunsch!
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Ubung - Nimm deine Stimme auf.

Fortgeschritten | 29

Schwierigkeit: * * * ik i\(

i @

B
. Bibliothek Upload Umgebung
Bilder  3D-Modelle
@ il L
Videos  Alle Dateien

beautiful-for... wolf-howling...

(Gtztes Dateiformat:

ot l + Mp3, Wav, .aac, maa

G : TIPP: Achte bei Tonaufnahmen daruf, dass du in einer ruhigen Umgebung bist.
) Aulerdem solltest du vor und nach der Aufnahme jeweils 2 bis 3 Sekunden
Puffer lassen, damit auch alles vollstandig aufgneommen wird.
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Fortgeschritten | 30

Losung
Nimm deine Stimme auf.

i @

Neues Sound-File aufnehmen

Neues Sound-File aufnehmen

00:06 © 00:08

[ Mein neuer Sound

Bl Aufnahme stoppen
- Erneut aufnehmen

B E 3
| Biblisthek  Upload Umgebung

Bilder  3D-Modelle

8 irl  PL

Videos  Alle Dateidn

beautiful-for... wolf-howling...
i ife 3

Sound e i\ufneh% £ Hoehladen) os oo

—LTéne aufnehmen
Nutze die Schaltflache “Upload”. Unter der Rubrik “Sound*” findest die

Moglichkeit deine Stimme oder andere Tone aufzunehmen.
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Ubung - Lass eine Figur sprechen. Fortgeschritten | 31

Schwierigkeit: ***%i\f

» Wenn Play angeklickt

wenn Turtle v angeklickt wird

Turtle v bis Ende warten falsch v

Turtle v

setze Farbe v

® 0 (<] @ 0 :0 :0

andere Sichtb

&
genschater

wenn  Turtle v | angeklickt wird spiele Klang

bis Ende warten falsch v
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