CODING FOR ™ Vodafone
< TOMORROW > O ..:m
Eigene Prototypen erstellen mit App Inventor 2

@] ® A =

Art: Lernkarten Dauer: ca. 90 Minuten Alter: Jahre + Vorwissen: Keines

®

Mit Hilfe der Lernkarten kannst du deine eigene App erstellen.

Lernkompetenzen
> Grundverstandnis von App-Design
> Visuelle Programmiersprache verstehen

Wir freuen uns tber Dein Feedback zu unserem Material: info@coding-for-tomorrow.de
BY SA

Coding For Tomorrow ist eine Initiative der Vodafone Stiftung Deutschland gGmbH in Kooperation mit JUNGE TUFTLER gGmbH
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EINFUHRUNG- - MIT APP INVENTOR 2

PROGRAMM OFFNEN

CODING FOR
TOMORROW

Los geht’s:
1. Offne https://code.appinventor.mit.edu/

2. Wahle “Continue without an Account” aus.
Notiere dir den generierten Code, damit du dein
Projekt spater wieder aufrufen kannst.

3. Starte ein neues Projekt mit “Start New Project”

(¥ TIPP: Deine Sprache kannst du oben rechts zu Deutsch andern.
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HUB FUR DIGITALE BILDUNG
DER VODAFONE STIFTUNG
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% EINFUHRUNG - DESIGN-TEIL . CODING FOR
% FUNKTIONEN UND OBJEKTE EINFUGEN < F N oy >

DER VODAFONE STIFTUNG

DESIGNFLACHE

Oben rechts kannst du zwischen den zwei Ansichten (Designer und Blocke) wechseln. In der
Designer Ansicht kannst du deine App grafisch gestalten.
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é EINFUHRUNG - APP BASICS . CODING FOR
% FUNKTIONEN UND OBJEKTE EINFUGEN < F N oy >

DER VODAFONE STIFTUNG

(£) AUFGABE

1. Flge eine Taste (Button) hinzu

Andere den Namen der Taste (Button ) zu “Seite 2”

Pass die Objekteigenschaften (Farbe, Grofe, Schriftart) an
Flige einen zweiten Hintergrund (Screen 2) hinzu

N
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% EINFUHRUNG - APP BASICS . CODING FOR
% FUNKTIONEN UND OBJEKTE EINFUGEN < F N oy >

DER VODAFONE STIFTUNG

LOSUNGSVORSCHLAG
4. Bildschirm 2. Taste 1 markieren
hinzufligen und umbenennen
N e ] .

1. Taste e e . i R 3. Eigenschaften
(Button) mi ==K - =" — anpassen
Drag-N-Drop - Hintergrund
riberziehen o7 - Schriftart

- I;f..‘_‘_ | e - Schriftgrofse
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TOMORROW

HUB FUR DIGITALE BILDUNG
DER VODAFONE STIFTUNG

WIE BEI SCRATCH ODER OPEN ROBERTA

EINFUHRUNG - BLOCK-PROGRAMMIERUNG < CODING FOR >

SKRIPTBEREICH

Oben rechts kannst du zwischen den zwei Ansichten (Designer und Blocke) wechseln. In der
Blocke-Ansicht kannst du deine Objekte programmieren.

MEDIEN-
urLoaD PSS ﬁ
.
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% EINFUHRUNG - APP BASICS CODING FOR
& KNOPFPROGRAMMIEREN BN

DER VODAFONE STIFTUNG

(£) AUFGABE

1. Wahle die Blocke-Ansicht aus

2. Seite 2-Button Programmieren:
Wenn du auf Seite 2 drlickst, soll der zweite Bildschirm (Screen 2) get6ffnet werden.

LM Seite_2 v N[

ein weiterer Bildschirm offnen  bildschirmName

(¥ TIPP: Um Seite 2 zu programmieren, musst du Screen 1 (oben link) auswahlen.
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EINFUHRUNG - APP BASICS CODING FOR

%% KNOPF PROGRAMMIEREN F N oy

DER VODAFONE STIFTUNG

LOSUNGSVORSCHLAG
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EINFUHRUNG - TESTE DEINE APP

=1 CODING FOR
% DIE APP MITDEM SMARTPHONE TESTEN Lt

DER VODAFONE STIFTUNG

(F Tipp: Bei 10S Geréten miissen wir im gleichen Wlan sein.
Bei Android -Gerate konnen wir uns auch Uber USB-Anschluss verbinden

APP-ANSICHT VERBINDUNG DURCH Al-COMPANION

_ Projekte = Verbinden Erzeugen = Settings « Hilfe =

Screenl » | | Al Compenion h entfernen | Publish to Galler
o Emulator
1P Address: 192.168.1.176
wRore 20 ok 51 Dein Code i Betracht| USB
, wsdwm 7
/ E Refresh Companion Screen zeige ve
— Verbindung Zuriicksetzen Telefongi

Zuriicksetzen -
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EINFUHRUNG - APP-BASICS

3%‘— ZURUCKKNOPF

A\

(£) AUFGABE

1. Auf Screen 2 soll der Text “Erfolg” stehen
Flge auch gerne ein Bild dazu
Flge zusatzlich einen Zurtick-Button ein

Programmiere, dass du beim Klicken auf Screen 1
zurickkommst

N

& Tipp: Achte in der Design und Blocke-Ansicht darauf auf
welchem Screen du dich gerade befindest.
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EINFUHRUNG - APP-BASICS

3%‘- ZURUCKKNOPF

HUB FUR DIGITALE BILDUNG
DER VODAFONE STIFTUNG

CODING FOR
TOMORROW >

LOSUNGSVORSCHLAG

Textfeld = —
hinzufugen :
Taste
(Button)

| [——r—
Gatei hoshiaden

Umbenennen +
Eigenschaften
anpassen

Blocke-Ansicht
Suche dir folgende Blocke:

mache \ ein waiterer Bildschirm &ffnen  bildschirmName

& Tipp siehe vorherige Lernkarte.
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3% GLUCKWUNSCH!

ERFOLG - GRUNDLAGENEXPERT*IN
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% PROJEKT - QR-CODE SCANNER CODING FOR

QR CODES MIT TEXTDATEIN GENERIEREN LOMORROW

HUB FUR DIGITALE BILDUNG
DER VODAFONE STIFTUNG

Mit dem grcodemonkey kannst du einfache Textdateien als QR Codes generieren.

@ qrcodemonkey

DER KOSTENLOSE QR CODE GENERATOR

URL TEXT E-MAIL TELEFON SMS

u INHALTE EINGEBEN

Deine URL

hitpsiiivesw.greode-monkey.com

® o Statistiken und Editierbarkeit

Klein 1000 x 1000 Px GroBl
i FARBEN ANPASSEN

@ LOGO HINZUFUGEN QR Code erst...

8  DESIGN ANPASSEN

grcodemokey Uber https://www.qrcode-monkey.com/de/#text aufrufen
Text einpflegen

QR Code einstellen
QR Code einscannen und Inhalte testen

>N =

Originalfassung: CC-BY-SA 4.0 JUNGE TUFTLER | 1. Uberarbeitung: CC-BY-SA 4.0 CODING FOR TOMORROW

Seite 13von 17



https://www.qrcode-monkey.com/de/#text

PROJEKT - DESIGN-TEIL

% EIGENE APP GESTALTEN

<

CODING FOR
TOMORROW >

HUB FUR DIGITALE BILDUNG
DER VODAFONE STIFTUNG

(£) AUFGABE
1. Design die Oberflache und fige mind. folgende
Objekte hinzu:

> Hintergrund (Screen1)
> TextFeld (Ergebnis)

> Taste (Scan QR)

> Barcode-Scanner

2. Achtet auf Schriftgrofse, Hohe und Breite
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PROJEKT - DESIGN-TEIL CODING FOR

%% EIGENE APP GESTALTEN GORRON

DER VODAFONE STIFTUNG

LOSUNGSVORSCHLAG

Betrachter Komponenten Eigenschaften . is
: SchriftgréRe
Rz eige verstecks Komponenten im Viewer B T sereemt Textleld
Telefongrohe (505,320) v A TR 35.0
= Taste l Custom. o
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PROJEKT - BLOCK-PROGRAMMIERUNG

%‘% EIGENE APP GESTALTENEIGENE APP GESTALTEN

() AUFGABE

Programmiere:
1. Wenn Taste (Scan QR) gedrtickt, dann starte Barcode-Scan
2. Nach dem Scannen zeige das Ergebnis im Textfeld (Scan_Label) an

wenn .Nach Scan

wenn -Klick

mache

.StarteScan

(E3X Textteid - WText - NI} BarcodeScannert - | Ergebnis -
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PROJEKT - PROGRAMMIER-TEIL CODING FOR

%l% EIGENE APP GESTALTEN F N oy

DER VODAFONE STIFTUNG

LOSUNGSVORSCHLAG

Blicke Betrachter
2 Eingebout e m Klick
Bsiecvenng mache User tapped and roloased the bution.
B cgik
:”*""“‘*'“"‘ wenn RTTTED FokusErmalten wenn .Klick
Text MQ -
Busien mache @ufruf&n BarcodeScanneri = BSiEGEERE]
Wosicionaries wenn [(CT7ED LangesKiicken
Braben mache
B varisbien -, BarcodeScanner1 = SEE R
B prozeduren wenn [ —

8 Ul sereem mache
A Textfedd

mache \Eelze M Text ~ ETA BarcodeScanneri ~ Ergebnis ~ |

— Taste

weann
i BarcodeScanner] mache

Alle wichtigen Blocke findest du hier
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