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Arbeitsblatt 2
Mull im Meer

Aufgabe : Wie landet der MUll eigentlich im Meer?

1. Recherchiert, welche Produkte im Meer landen (z.B. hier: Plastik-Atlas der Boell-Stiftung https://
plastic.boell.org/de/)

2. Fallt die Tabelle aus.

3. Sammelt Ideen, wie man verhindern kann, dass Plastik ins Meer gelangt bzw. wie man Plastik aus
dem Meer einsammeln kann.

Wie kann verhindert werden, dass
Plastik ins Meer gelangt oder

wie kann Plastik aus dem Meer
Welche Produkte eingesammelt werden? Suche
landen im Meer? | Welcher Auswirkung hat der Miill im | Losungen, die es schon gibt oder
Findet Beispiele. | Meer (z.B. auf Tiere oder Menschen)? | erfinde eigene.
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