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DAUER INHALTE ANMERKUNGEN/ MATERIAL

Einheit 1 (90 Minuten)

15 Minuten Einstieg in das Projekt den Schüler*innen einen Überblick 
über das Projekt geben; 
Spiel “Jede Person, die … “

50 Minuten Recherche einzeln und später 
Zusammenfinden in Zweierteams: 
Austausch Wissen & Ideen

Videos, weiterführende Links und 
Materialblatt Wissensnuggets als 
Material

10 Minuten CoSpaces Beispiel anschauen QR Code mit Smartphone scannen 
und virtuellen Raum (mit VR-Brille) 
erkunden

15 Minuten Ideenskizze in Zweierteams 
ausfüllen

Arbeitsblatt Ideenskizze 

Einheit 2 (90 Minuten)

20 Minuten CoSpaces kennenlernen freie Exploration anhand der Lern-
karten und optional Videotutorials

50 Minuten eigenen Space gestalten mit Ideenskizze als “Bauplan”

10 - 15 Minuten Spaces erleben mit VR-Brillen und Smartphone

5 - 10 Minuten Feedbackrunde Fragen klären, Eindrücke der 
Schüler*innen 


