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Umweltverschmutzung und Daten .) iteracy

Daten im offentlichen Raum erheben und Interventionen durchfuhren

Unterrichtsidee

Die Schiler und Schilerinnen erforschen den offentlichen Raum in ihrer unmittelbaren Umgebung und erheben selbststandig
Umweltdaten. Sie legen dabei einen besonderen Fokus auf den Einfluss von Autos und entwickeln eigene Ideen, um die
Lebensqualitat im offentlichen Raum zu verbessern.

Lernziele

Deine Schiler und Schilerinnen...

.. exrforschen den offentlichen Raum in ithrer Umgebung durch Beobachtungen, Interviews und das Erheben eigener Umweltdaten
.. lernen die digitalen Werkzeuge Calliope mini und senseBox kennen, bauen ein digitales Messinstrument & erheben Daten

... entwickeln und testen eigene Ideen, um das Umweltverhalten anderer Personen zu beeinflussen

... teilen die wichtigsten Erkenntnisse ihrer Messungen und Verbesserungsvorschlage
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Umweltverschmutzung und Daten

Daten im offentlichen Raum erheben und Interventionen durchfuhren
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Ablaufplan
Dauer Thema / Inhalt
90 Min Input und Diskussion

zum Thema
offentlicher Raum

135 Min  Calliope mini und
senseBox
kennenlernen

180 Min Rolle von Autos im

eigenen Umfeld
recherchieren

Lernziele

# Begriff offentlicher Raum
definieren

# Rolle von Autos im offentlichen
Raum und Alternativen
kennenlernen

# Funktionsweise des Calliope
mini und senseBox kennenlernen
# Programmiersprachen werden
eingefuhrt

# Verstandnis flr Sensoren wird
erlangt

% Datenerhebung zu Verkehrs- und
Parksituation im Schulumfeld
durchfiihren

# Problemsituation identifizieren
und dokumentieren

Umsetzung

# Autos im offentlichen Raum
dokumentieren

# Reportage Uber Fahrradstadte
ansehen und Mindmap erstellen

# Aufwdrmspiel Roboter-Labyrinth
% Einfuhrung Calliope mini und
Messfunktionen

# Einfuhrung senseBox und
Messfunktionen

# Recherche durch qualitative
Interviews und Beobachtungen

# Recherche durch Datenerhebung
mit Calliope mini oder senseBox
# Herausforderung konkretisieren
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Materialien

% Reportage: “FUTUREMAG -
Bringt das Fahrrad in die Stadt”

#Arbeitsvorlage
“Roboter-Labyrinth”

# Lernkarten “Calliope mini”
# Lernkarten “senseBox”

# Video-Tutorials flr Calliope
mini und senseBox

# Arbeitsvorlage
“Beobachtungsstudie Autos”

# Arbeitsvorlage
“Interview-Tipps”

# Arbeitsvorlage
“Interview-Dokumentation”

# Lernkarten “Calliope miniund
senseBox”
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Ablaufplan

Dauer Thema / Inhalt

90 Min Intervention planen
und Feedback
einholen

90 Min Messgerat
programmieren und
Intervention bauen

180 Min  Datenerhebung und

Intervention testen

Lernziele

% Brainstorming Methoden zur
Ideenentwicklung kennenlernen
% Intervention planen und
Feedback erhalten

# Messgerat mit digitalem
Werkzeug entwickeln

% Vorher-Nachher Datenerhebung
planen

# Intervention im Schulumfeld
testen

# Daten fir Vorher-Nachher
Vergleich erheben

Umsetzung

# Kreativtechniken ausprobieren
und Idee fur Intervention sammeln
# Ideenskizze ausfillen und
Feedback von anderen Gruppen
erhalten

# Intervention basierend auf
Ideenskizze bauen

# Messgerat fur Vorher-Nachher
Datenerhebung bauen

# Erste Datenerhebung VOR der
Intervention

% Zweite Datenerhebung NACH der
Intervention

# Erfahrungen besprechen

# Optional: Daten auf
opensensemap.org teilen
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Materialien

# Methodenvorschlage
Brainstorming

# Arbeitsvorlage “Ideenskizze”
# Arbeitsvorlage “Feedback
Raster”

# Lernkarten “Calliope mini”
# Lernkarten “senseBox”

# Video-Tutorials flr Calliope
mini und senseBox

# Video-Tutorial: Neue senseBox
registrieren
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Daten im offentlichen Raum erheben und Interventionen durchfuhren

Ablaufplan
Dauer Thema / Inhalt Lernziele Umsetzung Materialien
90 Min Ergebnisse % Intervention und Datenerhebung # Ergebnisse in der Klasse # Arbeitsvorlage “Lob und
veroffentlichen und reflektieren vorstellen Wunsch”
reflektieren # Erfahrungen teilen und online # Erkenntnisse und Winsche

verdffentlichen reflektieren
# optionel: Exrfahrungbericht

schreiben und online
veroffentlichen
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