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Projekt speichern und offnen

Speichere das Namensschild-Projekt.
Erstelle ein neues, leeres Projekt.

Und offne wieder das Namensschild-Projekt.
Benutze dafiir das Menii oben links: B R .

Du musst angemeldet sein (blauer Kopf im Menu), um Projekte speichern und
laden zu konnen.
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So geht: Projekt speichern und offnen

L
4

speichere unter: speichern unter ...

A

Name

= :
speichern unter ... & | MaxMoritzQuadrat]

<> zeige Quellcode

sw Gffne/schlieBe die Simulation
Erstelle ein neues Programm: R @ peu ..

- iZ meine Programme ...

Das Projekt kannst du hier wieder o6ffnen: ® neu ...

meine Programme ...

Beispielprogramme ...

W EYE B -2a
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Vorwarts fahren

soll nach dem Start 100 cm vorwarts fahren.

Benutze dafur diese Befehle:

Felile Tempo % C [[1]

Strecke cm C [

Tipp: du kannst du Zahlen durch Doppelklick andern.
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Losungsvorschlag: Vorwarts fahren

“-lii= vorwarts Tempo% 30

Strecke cm

Extra: Was musst du verandern, um schneller zu fahren?
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Kreistanz

soll sich nach dem Start im Kreis drehen.

Benutze dafur diese Befehle:

Drehe [Eeic Tempo %

Grad
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Losungsvorschlag: Kreistanz

Extra: Was musst du verandern, um schneller zu fahren?
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Drehwurm

Benutze dafur diese Befehle:

soll sich nach dem Start 3-mal im Kreis drehen.

wiederhole mal
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Losungsvorschlag: Drehwurm

Grad

Extra: Wieviel ist 3-3607 Trage das Ergebnis als Gradzahl ein. Du kannst vor dem
Starten tippen, wie viele Drehungen beim Start erfolgen werden.
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Quadrat

soll nach dem Start in einem Quadrat fahren.

Benutze dafur diese Befehle:

Fahre Tempo % C [Z0])

Drehe Tempo % C =0 wiederhole E§ mal
Grad 00
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Losungsvorschlag: Quadrat

soll nach dem Start in einem Quadrat fahren.

wiederhole 8 mal
Fahre Tempo %

Strecke cm
Drehe Tempo %

Grad
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Auf Knopfdruck

soll nach dem Start warten bis die obere Taste gedrickt wird und dann
vorwartsfahren.

Benutze dafur diese Befehle:

Fahre Tempo % C (<0

Strecke cm C [Z1i]

Ll LU R P T ste (gedriickt) * B Mitte * B = * I8 wahr »
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Losungsvorschlag: Auf Knopfdruck

soll nach dem Start warten bis die obere Taste gedrickt wird und dann
vorwartsfahren.

Fahre Tempo %
Strecke cm
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Rote Ziellinie

soll nach dem Start vorwartsfahren bis eine rote Linie erreicht wird.

Benutze dafur diese Befehle:
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Losungsvorschlag: Rote Ziellinie

soll nach dem Start vorwartsfahren bis eine rote Linie erreicht wird.

Stoppe



Benutze dafur diese Befehle:

[} Abstand Ultraschallsensor + Fzi8 4 «
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Losungsvorschlag: Notbremsung

Stoppe

s[o8 Abstand Ultraschallsensor » R3¢
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Farbe zeigen

soll ein rotes Licht anzeigen, wenn der Farbsensor rot sieht und ein
grunes Licht, wenn der Farbsensor grun sieht.

Benutze dafur diese Befehle:

§ gib [N Farbsensor_Port EXH | SN §_]

§ gib [E 8 Fabsensor Port BN | 58 "'_

Statusleuchte aus

Wiederhole unendlich oft
mache
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Losungsvorschlag: Farbe zeigen

soll ein rotes Licht anzeigen, wenn der Farbsensor rot sieht und ein
grunes Licht, wenn der Farbsensor grun sieht.

Wiederhole unendlich oft

§ gib [ZZA Farbsensor Port KX | EXB G |

Statusleuchte
Farbe
an

sonst wenn L gb Farbsensor Port ENl | EXEB

Statusleuchte aus



